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El estudio del flujo de personas en la ciudad siempre ha sido un tema
altamente interesante para arquitectos y urbanistas. Tener la capacidad
de saber hacia dénde van las personas y cuales son sus recorridos.

Lo mismo ocurre al estudiar las aglomeraciones de personas a la hora de
proyectar una plaza, un espacio de estancia, un estadio... Entonces surge
la pregunta ;Existe la posibilidad de predecir los movimientos de las
personas? Esta claro que saber hacia donde va un Unico individuo es
practicamente imposible. Sin embargo, un grupo es posible predecire
hacia dénde va, o que intenciones tiene.



Figura 1. Manifestacién Ley Mordaza

Este Trabajo Fin de Grado surgi6 con la idea de estudiar los flujos de las
personas en las plazas mas representativas de Madrid y estudiar las
manifestaciones que alli ocurren. No obstante, ahondando en la
investigacion aparecieron comportamientos genéricos en todas estas
manifestaciones o agrupaciones de personas. Mismos patrones de
comportamientos, elementos y reacciones muy similares. Esto hizo que
el foco del Trabajo cambiase totalmente. ;Qué tienen las
manifestaciones en comun? ;Se pueden estudiar a nivel morfologico?
iHay elementos y comportamientos intrinsecos a una agrupacion de
personas?

Con estos datos, a priori relevantes, intentaré a lo largo de este trabajo
estudiar y explicar el comportamiento de las manifestaciones a nivel
compositivo, explicando cada una de sus partes con el objetivo de
poder clasificar y prever los movimientos y reacciones de estas. Si se
consigue averiguar como funcionan, existe la posibilidad de estudiar
sobre ellas y de cémo potenciarlas conociendo sus limitaciones.
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Introduccion

Para una adecuada presentacién del Trabajo Fin de Grado se expone en
primer lugar la explicacién del trabajo en si mismo y los objetivos, asi
como la hipotesis de partida y la metodologia a sequir.

Esta investigacion tiene la finalidad explicar y clasificar de forma
topoldgica las manifestaciones urbanas en la ciudad de Madrid. En este
ejercicio se quiere saber codmo las personas se relacionan entre ellas y
con el entorno cuando el individuo deja de actuar por cuenta propia y
actia dentro de un colectivo.
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Objetivos

El objetivo de este Trabajo Fin de grado consiste en aportar algo nuevo
sobre el actual estado de la cultura arquitectdnica, aunque enfocada hacia
el estudio de la morfologia de grandes masas de personas en el ambito de
una ciudad.

Dentro de este marco, el interés principal es el de desgranar los
mecanismos que tienen estas masas orientados al acto reivindicativo. Por
tanto se establecen unos objetivos clave que el presente trabajo debe
alcanzar.

1 o El primero y mas importante es

el de demostrar  que,
efectivamente, la manifestacion
atiende a wunas pautas y leyes
regladas y conseguir averiguar por
que ley se rigen estos actos.

20 Clasificar una manifestacién en

base a un analisis taxondmico
del acontecimiento identificando
sus partes internas y los elementos
externos que afectan a dicha
manifestacion, ademas de las
interrelaciones existentes entre sus
partes

o Ensayo y simulacro de una
manifestacion. ~ Crear  un
programa mediante el coding

que permita representar con
fidelidad cémo funcionan dichas
manifestaciones. Para ello se usaran
las leyes fisicas y la interaccion entre
las diferentes partes del acto
protesta.

Figura 2. Manifestacion feminista, Madrid 2018
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Introduccion
Hipotesis

Este tipo de trabajo de investigacion
necesita una validez hipotética que
provenga de unas suposiciones que, aunque
no estén confirmadas, el hecho de
generarlas aporta el valor de generar
capacidad relacional entre los hechos que
se investigan. El valor hipotético de este
trabajo subyace en las siguientes
postulaciones que permitiran, después de
haber mostrado los objetivos del trabajo,
saber los principales pilares sobre los que se
fundamenta.

Hipotesis I

El objeto de investigacién empieza
suponiendo que un grupo de personas
pierde su individualidad para actuar como
un nuevo agente en comun. En este trabajo
se parte de la hipotesis de que en el acto
de la manifestacion no existe la
individualidad, dentro de ella pueden existir
diferentes partes, pero no hay nadie que
actue por cuenta propia. Por tanto, esto
establece que los comportamientos de las
personas dependen de la causa, del
objetivo y del resto de los participantes de

la manifestacion.
13



Esto significa que en cualquier época,
cultura o lugar el comportamiento en una
manifestacion atiende a las mismas normas,
las diferencias que se puedan apreciar
atienden a variables de una misma
ecuacién. Ademas, si lo que se trata como
Hip6tesis I es cierto esto significa que se
puede estudiar al grupo de personas y
predecir sus movimientos desestimando
cualquier comportamiento o pensamiento
individual de cualquiera de los
manifestantes, lo que simplifica mucho la
investigacion del caso.

Siguiendo este hilo de pensamiento es
también l6gico pensar que la manifestacion
consta de unas partes fijas y de la relacién

Figura 3. Particulas siendo atraidas a un ¥
e s, cntreellas’y-que reaccionacon su entorno
Elaboracién propia en tiempo real.

Hipotesis II

La segunda hipotesis es determinante para el
desarrollo de la investigacion pues es la que
dota de magnitudes y parametros a la
primera hipétesis

Las manifestaciones o actos protesta atienden

a unas normas re.gladas que se asemejan a las Fatraccién =V - {C/d}
fuerzas de atraccion.

Se toma como hipotesis de la investigacion

considerar que la relacién que las partes V; Conjunto de
tienen dentro de una manifestacion funcionan Variables

a través de fuerzas de atraccion y se formula

la ecuacion de la Fuerza de Atraccion (F C; Constante de

araccitn) atraccion

d: Variacién de la
fuerza de atraccion

14



Introduccion

Metodologia

El foco de la cuestidn, es decir, la
hipotesis central obedece al analisis de un
comportamiento humano. Es importante
dejar claro que aunque la inquietud
historicista no es el fin del trabajo, forma
parte del proceso para comprender las
morfologias de actos reivindicativos.

El planteamiento metodoldgico empleado
en el analisis del comportamiento a tratar
se caracteriza por el uso de un método ya
usado por la mayor parte de documentos
de investigacion.

El método que pauta el trabajo es el del
método cientifico (René Descartes;
Discurso del Método). Esto significa que
para llegar la conclusién deseada se pasa
por diferentes partes del proceso.

«un método o
procedimiento que ha
caracterizado a la
ciencia natural desde el
siglo XVII, que consiste
en la observacion
sistematica, medicion,
experimentacion, la
formulacion, analisis y
modificacion de las
hipotesis»

Oxford English Dictionary

Todo método cientifico formula una pregunta inicial, en este caso ;Como
funcionan a nivel morfolégico las manifestaciones y de qué partes constan? A
partir de aqui comienza una fase preliminar de investigacion que da como
resultado la hipdtesis o hipdtesis como ocurre en este trabajo.

A continuacion comienza la fase de observacién que dara pie a la investigacion
principal para después comparar los resultados con casos de estudio. Si el
resultado de la comparacion es satisfactorio se da por concluida la investigacion
y se pasa a la elaboracion de una conclusion para exportar el descubrimiento a

la comunidad interesada.
15



Observacion del Fenédmeno

El proceso de recabacion de informacién para la
investigacion de este TFG ha sido mayoritariamente de
observacion. Esta observacion se ha realizado desde varias
camaras apostadas en los puntos mas importantes para la
manifestacién en Madrid. Estos puntos son Sol, Callao, Gran
Viay Calle Alcala desde el Circulo de Bellas Artes.

Estudio JARD
Estas camaras fueron instaladas
debido a un proyecto de
investigacion anterior realizado por el
g estudio JARD (www.jard.us). El
proyecto en cuestion se llama Open
Urban Television (OUT) que se puede
encontrar actualmente entre sus
proyectos realizados en la pagina
web. Gran parte de la recopilacion de
informaciéon para su proyecto se
consiguioé gracias al uso de estas
camaras.
El estudio consistia principalmente en el estudio de flujos y
movilidad urbanistica. En su investigacion recopilaron
cientos de horas de metraje a través de varios afios, desde
2015.

En este trabajo hay que agradecer que se ha tenido el
privilegio de poder contar con este metraje, que ha sido
ampliado con manifestaciones y eventos de este afio 2018.

Lo importante de este hecho es que permite analizar cada
manifestacion y agrupacion de personas acontecidos en los
puntos mas relevantes de una capital de pais a lo largo de
estos Ultimos afios. La observacion de estos videos y la
posibilidad de comparar los acontecimientos en diferentes
puntos permiten una comprension global del movimiento
de grandes masas de personas, especificamente en mi caso,
las manifestaciones.

Figura 4. Corto OUT. Estudio JARD. www.jerd.us
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Fuentes Bibliograficas

La bibliografia multidisciplinar consultada tiene como
objetivo el establecimiento de wunas reglas para el
comportamiento de las manifestaciones. El desarrollo del
cuerpo principal del trabajo se basa en el trabajo y obras de
autores de campos muy diferentes. Desde el enfoque artistico
destaca en este trabajo la activista y artista egipcia Lara Baladi
con su obra Collecting Archives (2011) y su pagina web Vox
Populi, www.TahrirArchives.com (2011). Desde el punto de
vista mas sociolégico sobresale los textos del experto Eric
Kluitenberg.

En el estudio del comportamiento de masas surge la figura de
Craig Reynolds, quien gracias a su programa de Boids (1986),
me ha permitido estudiar su coédigo y crear un cédigo que
represente el movimiento de las personas en las
manifestaciones. Gran parte del codigo que se ha creado en
este trabajo ha sido a través del aprendizaje del uso del
programa Processing, que permite programar en cédigo
abierto en base Java. Este aprendizaje no habria sido posible
sin la aportacién de Daniel Shiffman, The Nature of Code
(2015).

Son también relevantes las aportaciones a nivel filosofico para
la elaboracion de una teoria que permite la reflexién sobre el
ser humano. En este estudio he tenido la oportunidad de
apoyarme en las obras de grandes fil6sofos como José Ortega
y Gasset, La rebelion de las masas (1929) y Karl Marx, La
Miseria de la Filosofia (1847).

Figura 5. Referentes Principales para el desarrollo del trabajo
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Estructura del Trabajo Fin de Grado

La organizacién del trabajo atiende a la necesidad de hacer
un estudio preliminar de las manifestaciones y reflexionar
sobre ellas. Como se explicd con anterioridad el propésito
del trabajo no es historicista pero, al incluir como hipotesis
que las manifestaciones a lo largo de la historia no han
cambiado en lo que a su morfologia se refiere es necesario
hacer un recorrido a través de los puntos mas relevantes
para refutar esta hipotesis.

Durante este proceso también se explicaran conceptos que
en el cuerpo del trabajo se afianzaran con demostraciones,
abstracciones y casos de estudio. Para ello se recrearan
diferentes escenarios para explicar los diferentes
comportamientos, reacciones y partes que tienen estas
agrupaciones de personas.

El objetivo de la primera parte del corpus es crear un
escenario en el que se coloca una agrupacién de personas
y se explica primero sus partes. Posteriormente, se afiadiran
factores externos para mostrar y desglosar las cualidades de
susodicha aglomeracion.

Después de estudiar el fenémeno aislado se procede a
mostrar mediante varios casos de estudio que lo explicado
anteriormente en un marco tedrico se aplica a la realidad.

Todo esto lleva a la conclusion que es el objetivo final del
trabajo y por tanto quedara finalizado el TFG.

Manifestacion

Cuando se habla de manifestacion se
hace referencia a un grupo de personas
reunidas con el mismo proposito. Este
proposito origina que los pensamientos
personales de cada uno como sus
acciones individuales pierdan total
relevancia frente a la colectividad creada
entre ellos.

18



Preliminares al
estudio

Para definir bien el concepto de manifestacién y su evolucion se realiza a
un recorrido histérico a través de los momentos mas significativos del
acto de manifestarse.

Ademas del recorrido histérico también se profundizara en algunos
autores de esta época y del siglo pasado, ya que las revoluciones que
han ocurrido en estas Ultimas etapas han sacudido en gran medida este
mundo de la protesta.

19



Estructura del Estudio

Es necesario recalcar una de las ideas principales dentro del
trabajo y es que toda manifestacion, entendida como
agrupacion de personas con una misma causa que sale al
espacio publico con fines reivindicativos, se estructura de la
misma manera y tiene los mismos mecanismos
inconscientes.

El origen de la manifestacion esta ligado a una gobernanza.
El objetivo de la manifestacién es exponer un problema para
que sea solucionado. Esto quiere decir que hasta que no
haya un orden establecido y se creen estamentos y una
piramide de poder, una manifestacion carece de légica y

motivos.

Figura 6. El Poder, la fuerza y el pueblo.
llustraciéon propia.

Con estos datos de partida, un Estado
conformado con diferencias sociales, la
manifestacion surge del descontento, la
desigualdad y lo que las personas que la
forman entienden como injusticia. Esto
es que un grupo de personas estan de
acuerdo en un tema muy especifico, a lo
mejor no coinciden en otros temas, pero
en ese en concreto estdn de acuerdo,
perciben una injusticia y sufren la
oposicion  del orden establecido
(gobierno) a cambiar esas condiciones
de desigualdad o injusticia (siempre
desde un punto de vista subjetivo). Por
lo cual implica que ese grupo de
personas que finalmente sale a
manifestarse, lo hace por una razén muy
especificay es lo que une a todos los que
en esta agrupacion se encuentran. Con
lo que cualquier pensamiento individual
queda fuera de la reivindicacién frente a

un pensamiento colectivo.

20



Preliminar

Primera manifestacion

La primera manifestacion registrada

de la historia, figura en los textos de
Herdtodo, en el Antiguo Egipto en el
afio 1166 A.C. durante el reinado del
emperador Ramses IIL.

“Los trabajadores que construian el sepulcro del
soberano vieron mermada su racién diaria de viveres y,
cuando la situacion empeoré aun mas, arrojaron sus
herramientas y se declararon en huelga. Los
descontentos marcharon hacia el palacio real y pidieron
que aumentaran sus raciones de comida. Finalmente,
consiguieron que el faradn atendiese a sus
reivindicaciones”.

Un grupo de personas sin formacion, a lo que manifestarse se refiere, se junta
con un objetivo comun. Por lo que ya, la primera protesta registrada coincide
con cémo se realizan las actuales manifestaciones con una diferencia de mas

de tres mil afos.

Durante los siguientes siglos, durante toda la Antigliedad, la tonica se
mantiene. Lo que en este trabajo se entiende por manifestacion son reducidas,
pues la mayor parte de reivindicaciones en esta época no vienen del pueblo
porque suelen ser orquestadas por tiranos, el ejército o grupos paramilitares,
es decir, por grupos organizados sin fines de protesta sino de conquista.
También forman parte del acto reivindicativo las protestas de romanos
cristianos para permitir los cultos de su religion. No obstante, el método y
f%rmas no difieren de las protestas egipcias.



En los antiguos imperios la mayor

parte de las revueltas son
ocasionadas por grupos armados y
pocas  veces se  realizaban
manifestaciones como tal. La

mayoria eran “pacificas” por la
represion brutal que sufrian. Sin
embargo, esto cambia en la época
feudal porque los gobernantes en
este momento tienen menos poder
que el que tenian los emperadores
de la edad Antigua.

Lo que se quiere transmitir con esto
es que siendo las protestas iguales
las derivaciones varian, pero no
varian porque cada reivindicacién o
cada pueblo fuera diferente. Las
protestas reaccionan diferente a
agentes externos diferentes.
Mientras que en los imperios para
que una protesta no militar
desencadenase en violencia la
agrupacion tenia que estar muy
furiosa y las condiciones tenian que
ser lamentables. Porque la represion
que iban a sufrir provenia de un
cuerpo militar altamente entrenado
y no hacia rehenes.

Figuras 7 y 8. Escenas de trabajo. Millet

Servidumbre

El siguiente punto importante a
marcar es la Edad Media. Un
momento en el que el Estado pierde
poder frente a los sefiores feudales
quienes controlan a la poblacion a
cambio de proteccién y trabajo
(servidumbre), figuras 7y 8 . En este
momento los principales motivos de
las protestas eran por los abusos del
clero y la nobleza hacia el tercer
estamento, los campesinos. En este
periodo  ocurria con  mucha
frecuencia que la manifestacién se

tornase violenztza.



Preliminar

Derivaciones en una
protesta

En este trabajo se estudian las partes de la manifestacién de una manera
morfolégica, pero también tiene partes en funcion del tiempo. Este
concepto es simple, se puede dividir en tres partes: la preparacion, el acto
y la derivacion.

Preparacién

Esta parte es la anterior al acto que en este trabajo se estudia. Esto se
tratara mas adelante junto a la Revolucién Industrial, pues este
acontecimiento es decisivo en el comportamiento de esta parte.

Protesta

Es parte monopoliza esta disertacion. Es el momento en el que el
colectivo sale a la calle para protestar. Este apartado sera desgranado en
el cuerpo del trabajo con casos tedricos y practicos como ya se adelanto
previamente

Derivacion

Supone el término de la manifestacién en los términos que fueron
explicados'. Es interesante saber que ocurre después y por qué ocurre. En
esta secciébn mediante la historia y la pérdida de poder de los

gobernantes se explicara de que dependen las diferentes variaciones de
un mismo acto en si.

A continuacién se muestra un diagrama en el que quedan diferenciadas
las diferentes partes de una manifestacién, asi como diferentes
posibilidades dentro de cada una de ellas
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Affection
(a partir de la social media)
Pagina 49

Preparacion

Preorganizacion
(A partir de la Rgv. Industrial)

Pagina 29 |

Protesta

Manifestacion

(sus caragteristicas no

vdrian solo sus
comporfamientos en
funcion de los
estimulos)

Derivacién

Distufbigs

T

Sentada \
Disolucion pacifica (t)
Disolucion violenta

En el transcurso de la historia se
pueden extraer ejemplos de como el
enfrentamiento al gobierno
establecido da sentido a |la
manifestacion. Por ejemplo, en el paso
de la Edad Antigua a la Edad Media
uno se los procesos mas importantes
es que el poder religioso se desprende
del politico que aunque estén
estrechamente relacionados, cada uno
procura su bien personal. El rey ya no
tiene el poder absoluto y los sefiores
feudales tienen también ejército. Pero
a su vez ese ejército es mas débil y
peor formado que los que tenian los
grandes emperadores. Por ello las
manifestaciones solian acabar con
mas frecuencia en barbarie. El sefior
feudal no hacia caso de las peticiones
del pueblo y el pueblo tenia mas
poder que en la antigiedad. Ademas,
el ejército intentaba reprimir con la
misma brutalidad las protestas con lo
que conseguian que el pueblo se
aunase y creasen revueltas y violencia.

En resumen, al igual que con la
revolucion en el imperio egipcio se
veia que las personas se agrupaban y
conformaban de la misma manera que
ahora, las reacciones que este grupo
tiene tampoco varian con las
diferencias culturales o tecnolégicas.
Las reacciones son fruto de un balance
con la oposiciébn y los agentes
externos, es decir, el nivel de presion
al que llega el conjunto y la presién
(violencia) ejercida por los agentes

Figura 9. Diagrama manifestacion en funcion del tiempo re pl’esores en Cada caso.
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Wat Tyler y la revuelta inglesa.

"En la primavera de 1381 estallo la revuelta inglesa de Wat Tyler, nombre de
uno de sus dirigentes. Los detonantes fueron los atropellos feudales y el
gravamen de nuevos impuestos en el marco de varias derrotas militares
durante la guerra de los Cien Afos.

Se incorporaron las denuncias de algunos religiosos contra la corrupcion de
la Iglesia, siguiendo las tesis igualitaristas del tedlogo John Wyclif, que
encontraron eco entre los campesinos.

Los sublevados asaltaron castillos y propiedades nobiliarias, incluyendo la
torre de Londres, e intentaron hacer llegar al monarca sus peticiones: la
anulacion de impuestos y la abolicion de la servidumbre vinculada a la tierra.
Pagaron cara la ingenuidad.

Tyler, que encabezaba un improvisado ejército rebelde, se adelanté en
solitario para parlamentar con el soberano, pero fue asesinado por los
caballeros de Ricardo II

El rey prometio atender las reclamaciones si los rebeldes se retiraban y,
cuando estos se dispersaban, lanzo a las tropas contra ellos. Pese a todo, la
rebelion asusto a la élite y, a medio plazo, represento el fin de la servidumbre
en Inglaterra.”

k B S T ¥t
Figura 10. Ricardo |l de Inglaterra parlamentando con los rebeldes durante la revuelta de Wat Tyler
25



Las posibilidades de la
derivacién

En la revuelta de Wat Tyler se puede
ver como una protesta se vuelve
violenta por la presién ejercida
mediante la violencia y el poder
superior que tenia el Pueblo sobre la
nobleza. Es importante recordar que
el foco del trabajo es el estudio de la
manifestacién antes de que se
convierta en disturbios. Por lo que
también es caso de estudio saber
por qué una protesta puede derivar
en violencia. Se puede obtener de la
historia que la violencia en la
manifestacién proviene de una
presion egjercida tanto a lo largo del
tiempo, que crea un "background”
con el que la gente ya sale a la calle,
y en el momento de tratar con la
manifestacion en si, es decir, como
los manifestantes tratan con los
agentes afines al gobierno de ese
momento.

Los agentes afines al gobierno son al
fin de al cabo agentes externos a la
manifestacién que influyen a la
morfologia de la misma. Estos
agentes en la actualidad seria la
policia.

La derivacién supone un punto muy
importante en la gestion de un
gobierno. Quienes han estudiado
mucho sobre esta tematica son los
desarrolladores de videojuegos de
estrategia como Sid  Meier's
Civilization o Total War Games.

Estos juegos tratan sobre el control
de gobiernos de diferentes épocas y
culturas y lo curioso es que no
importa que cultura sea o época que
los patrones para que la ciudad
desemboque en disturbios no
varian. En el caso del civilization, que
ya va por su sexta entrega el método
para dictaminar si la ciudad se va a
sumir en protestas agresivas viene
por el nivel de felicidad que tiene
que ver con la  densidad de
poblacién, la comida, politicas
internacionales. Sin embargo, siendo
este primero un gran sistema me
parece mucho mas adecuado a la
realidad, tanto que sirve como base
para estudiar las derivaciones de una
manifestacién el sistema de Total
War Games. En este se tratan temas
mas cercanos a la ciudad, mas al
momento de la derivacién y no a un
computo global de toda |la
civilizacion.

En la figura 11 se puede ver la
interfaz del videojuego Rome Total
War. Esta interfaz indica el estado de
la  ciudad en crecimiento
democratico, econémico y el orden
publico.

Dentro del Orden Publico se pueden
ver diferentes iconos negativos y

positivos. Cuando los iconos
positivos hacen que el Orden
disminuya del 100% hzzaé/



manifestaciones lo que ralentiza la
economia, pero cuando baja del
80% hay disturbios. Es mas cuando
alcanza el 0% la ciudad se rebela y
pasa a formar parte de una faccién
rebelde.

Si abstraemos la informacién, como
estas empresas de videojuegos
hacen, para simplificar la ecuacion y
poder entender sus partes queda
que la derivacion depende de una
balanza en la que cada problema o
acto violento supone un peso a un
lado (inmundicia, violencia, falta de
alimentos) y actos de represion y
control por parte del gobiernos
suponen el contrapeso.

¢Cémo actdan sobre la
poblacién diferentes
factores a la hora de iniciar
una manifestacion y qué
hace que derive en
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Poder de la manifestacion

Fuerza fisica

Descontento

r Problemas Sociales

A
@ Problemas
Econdmicos

% Informacion

Durante la manifestacion

% Represion Violenta

Fuerza fisica

Poder del gobierno

Fuerza policial

Mecanismos del gobierno

Bonanza Social

Bonanza
Econdmica

SINON

Informacion

Durante la manifestacion

Refuerzos

Figura 12. Balanza de poder

Normalmente una manifestacion surge con unos valores de Poder y Descontento fijos. En
contraposicién, el gobierno hace una prevision de la cantidad de efectivos (Fuerza policial) que va a
necesitar para la manifestacion. Ademas, también cuenta a su favor con la publicidad y con un estado

de bienestar (en el caso de que lo tenga).

Durante la manifestacion existe la posibilidad de que derive en disturbios y esto depende de los
factores que ocurren durante la manifestacion, como un aumento de descontento por parte de la
gente de la manifestacion por una represion violenta o un aumento del nimero de personas. Por
contra el gobierno para evitar la manifestacion puede aumentar sus efectivos.

Entonces, si se cumple que el poder de la manifestacién junto al descontento superan la capacidad
de reprimir del Estado surge un brote violento que si el gobierno no es capaz de detener derivara

en violencia
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Preliminar

Revolucion Industrial
Preparacion

La derivacén de las manifestaciones un tema muy interesante del
que se pueden obtener muchas conclusiones pero no atiende al
tema principal, pues es posterior al caso de estudio, el acto
protesta. Sin embargo, la preparacion, si que influye en la
manifestacién como estudio morfoldgico por el simple hecho de
ser anterior al acto.

“En un comienzo, las condiciones econémicas
habian transformado la masa del pais en
trabajadores. La dominacién del capital ha creado
en esta masa una situacion comdn, intereses
comunes. Asi, esta masa viene a ser ya una clase
frente al capital, pero todavia no una clase para si
misma. En la lucha, de la cual hemos sefialado
algunas fases, esta masa se retine, constituyéndose
en clase para si misma. Los intereses que defienden
llegan a ser intereses de clase. Pero la lucha de
clases es una lucha politica de clases.”

Karl Marx; La miseria de la Filosofia (1847)
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De la Edad Media se hace un salto hasta la Revolucién Industrial, porque,
aunque también hayan ocurrido bastantes protestas importantes y
significativas entre estos acontecimientos, incluso la Revolucién Francesa,
no son relevantes para el desarrollo de este trabajo. Porque la Revolucién
Industrial supone un punto de inflexion cas tan importante como las
redes sociales. El gran cambio sucede debido a que la burguesia se
impone a la noblezay el cleroy el poder pasa de las manos de la violencia
al dinero. Si bien el dinero existi6 desde mucho antes, hasta ese momento
no se habian asentado entidades privadas que tuvieran la posibilidad de
poner en jaque a un pais con su poder. Este acontecimiento cambia el
foco de la protesta y hace que la linea del poder aparezca difuminada
para el proletariado que sigue siendo el estamento de mayor nimero y
oprimido. Pero entre la burguesia y los proletarios nace una sélida,
aunque aun pequefa clase media que no es rica pero tiene acceso y el
tiempo necesario para estudiar. Este es el primer punto de la historia en
el que realmente se empieza a interesarse por el estudio de la
manifestacién en si y sus repercusiones. Hasta ese momento no se
hablaba de las protestas y manifestaciones mas lejos que de pobres
rebelandose contra el sefior feudal. Pero en ese momento la sociedad era
diferente. Los sistemas politicos eran mas elaborados y hasta existian
democracias modernas. Entonces el foco del descontento era difuso pues
la esclavitud o servidumbre parecian historia a pesar de unas condiciones
de trabajo infrahumanas.

Este hecho le afiade una variable mas al sistema, la pre organizacién. El
hecho de hablar de una conciencia y de unos objetivos dotan a la
manifestaciéon de la capacidad de organizarse de reflexionar sobre ella y
que no sea fruto de la espontaneidad del momento como podia pasar en
el Antiguo Egipto. Esa organizacion, unida a la divulgacién, hicieron
posibles los derechos que se consiguieron durante la revoluciéon. Pero,
aunque se establecian unas bases y habia personas que organizaban y
guiaban los actos, la agrupacion en si era y es una masa imposible de
organizar que atiende a las condiciones del momento y a la relacién entre
sus partes. Principalmente por el hecho de que es imposible coordinar los
movimientos de miles de personas en un evento como este. Por lo que se
obtiene que, a pesar de que exista una organizacion previa la
manifestacion es intrinsecamente instintiva.
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Las consecuencias de la
inversion del poder

Esta introduccién del concepto
organizacion dentro de la
preparacion, que consiguidé unir a
clase proletaria de toda Europa, no
habria sido posible sin el auge de la
industria. El hecho de que existiera
esa capacidad de reunion fue
porque durante la revolucion y sus
siguientes afos, la migracién de
personas de campo a la ciudad en
busca de trabajo fue masiva.

Figura 13 Emigracion del campo a la ciudad

“Por eso los antiguos dieron a Minerva la lechuza, el pdjaro
con los ojos siempre deslumbrados.”

“La aglomeracién, el lleno, no era antes frecuente. {Por qué

La creacién de un nuevo estamento social a raiz de lo es ahora?”

la migracién del pueblo a la ciudad
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La Revolucion Industrial trajo
consigo una inversién de poderes
paulatina. Este hecho no pasé
desapercibido y varios intelectuales
de la época constataron este hecho
y escribieron sobre ello. José
Ortega y Gasset, uno de los
filésofos mas prolificos de Espafia y
del siglo XX, escribia sobre este
tema en La rebelion de las masas.
Las dos citas que aparecen antes de
este parrafo pertenecen a este libro
en el que Ortega define a la nueva
sociedad que esta instaurandose y
predice en que va a derivar.

Este extracto del
libro, “La rebelidn
de las masas” de
Ortega y Gasset,
pone de manifiesto
ese incremento de
poblacién urbanita
que permitio las
agrupaciones de
trabajadores que
consiguieron
mejoras en las
condiciones de
trabajo. En su
tiempo ya consigue
predecir lo que
ocurriria decadas
mas tarde.

"El hombre no tiene
naturaleza, sélo tiene
historia"

"Hay tantas realidades
como puntos de vista. El
punto de vista crea el
panorama”

“La aglomeracién, el lleno, no era

antes frecuente. (Por qué lo es
ahora?
Los componentes de esas

muchedumbres no han surgido de la
nada. Aproximadamente, el mismo
namero de personas existia hace
quince afos. Después de la guerra
pareceria natural que ese ndimero
fuese menor. Aqui topamos, sin
embargo, con la primera nota
importante. Los individuos que
integran estas muchedumbres
preexistian, pero no como
muchedumbre. Repartidos por el
mundo en pequefios grupos, o
solitarios, llevaban una vida, por lo
visto, divergente, disociada, distante.
Cada cual —individuo o pequerio
Grupo— ocupaba un sitio, tal vez el
suyo, en el campo, en la aldeq, en la
villa, en el barrio de la gran ciudadé’z’



"Nadie, creo yo, deplorara que las
gentes gocen hoy en mayor medida
y nUmero que antes, ya que tienen
para ello el apetito y los medios. Lo
malo es que esta decisién tomada
por las masas de asumir las
actividades propias de las minorias
no se manifiesta, ni puede
manifestarse, s6lo en el orden de
los placeres, sino que es una
manera general del tiempo. Asi
—anticipando lo que luego
veremos—, creo que las
innovaciones politicas de los mas
recientes afios no significan otra
cosa que el imperio politico de las
masas. La vieja democracia vivia
templada por una abundante dosis
de liberalismo y de entusiasmo por
la ley. Al servir a estos principios, el
individuo se obligaba a sostener en
si mismo una disciplina dificil. Al
amparo del principio liberal y de la
norma juridica, podian actuar y vivir
las minorias. Democracia y ley,
convivencia legal, eran sinébnimos.
Hoy asistimos al triunfo de una
hiperdemocracia en que la masa
actla directamente sin ley, por
medio de materiales presiones,
imponiendo sus aspiraciones y sus
gustos. Es falso interpretar las
situaciones nuevas como si la masa
se hubiese cansado de la politica y
encargase a personas especiales su
ejercicio. Todo lo contrario. Eso era
lo que antes acontecia, eso era la
dsesmocracia liberal.

La masa presumia que, al fin y al
cabo, con todos sus defectos y lacras,
las  minorias de los politicos
entendian un poco mas de los
problemas publicos que ella. Ahora,
en cambio, cree la masa que tiene
derecho a imponer y dar vigor de ley
a sus topicos de café. Yo dudo que
haya habido otras épocas de la
historia en que la muchedumbre
llegase a gobernar tan directamente
como en nuestro tiempo. Por eso
hablo de hiperdemocracia.”

Figura 15. La Hiperdemocracia

Del mismo libro de Ortega se puede
ver como se describe a este
colectivo, que él llama
“muchedumbre” o “masa”, desde un
punto de vista opuesto al de la
manifestacion. El mismo se queja de
la situacién alcanzada por la masa”



Las manifestaciones acontecidas con
sus consiguientes derechos ganados
dotaron a la "masa” de un poder nunca
antes vislumbrado. Este poder se
arrastra hasta pasada la Gran Guerra 'y
hace reflexionar a filésofos de gran
calibre como Ortega.

El tiempo ha dado la razén a Ortega y
Gasset porque llegé un momento en el
que para gobernar habia que contentar
a las masas. Cuando habla de la
hiperdemocracia no es simplemente
que todos deciden y nadie se pone de
acuerdo, explicado llanamente.

Se habla de un proceso en el que para
gobernar necesitas contentar al mayo
numero de personas posible y el
problema sobretodo en esa época es
que el analfabetismo era muy alto con
lo que un discurso racional y l6gico no
servia para ganarse el afecto.

34



Preliminar

Social Media
Preparacion Instantanea

Los Social Media o medios sociales son plataformas de comunicacién en
linea donde el contenido es creado por los propios usuarios mediante el uso
de las tecnologias de la Web 2.0% que facilitan la edicién, la publicacion y el
intercambio de informacién.

«Un grupo de aplicaciones basadas en Internet que se
desarrollan sobre los fundamentos ideolégicos y tecnolégicos
de la Web 2.0, y que permiten la creaciéon y el intercambio
de contenidos generados por el usuario»

Kaplan Andreas M., Haenlein Michael

Users of the world, unite! The challenges and opportunities of social media, Business Horizons
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La influencia de la propaganda

La manifestacion, que ha sido catalogada en este trabajo

como la agrupacion de personas con una misma causa que

sale al espacio publico con fines reivindicativos,

estructurada intrinsecamente de la misma manera y que

tiene unos mecanismos y comportamientos a priori

aleatorios que atienden a una reaccidon inconsciente o

instintiva, solo tiene lugar si viene del pueblo y se enfrenta a
un régimen establecido.

Paulatinamente la clase trabajadora

YOU  ha ido avanzando terreno y ganando

cada vez mas privilegios con lo que

ha conseguido un poder que podria

hablando de esta "Hiperdemocracia”
en la que todos quieren opinar.
Ademas, de su época a estos tiempos
el poder de la "muchedumbre” ha

9 Tube
ser superior al gobierno en cuestion.
n Tal como explica Ortega y Gasset

W

A

-

Figura 16. Herramientas Sociales seguido en aumento. Con lo que se

cred una ilusion de libertad. Aqui entra en juego el Cuarto
Poder. Un término atribuido al escritor irlandés Edmund
Burke, a principios del siglo XVIIL. Sin embargo este poder
en antafio servia principalmente para que las masas no se
rebelaran ni se dieran cuenta de la situacion del momento.
Pero desde que la poblacion asumié un rol de decision y
contaba con mas poder efectivo que el gobierno los medios
de comunicaciéon comenzaron a jugar un papel decisivo en
la sociedad. Cuando se habla de que los Social Media han
revolucionado los medios de informacidon, a menudo se
piensa que se esta hablando de un fendémeno nuevo, de las
ultimas décadas. Sin embargo, la informacion y el valor que
esta tiene ya fue explotada mucho antes. Si bien se ha usado
desde el comienzo de las civilizaciones, cogié su mayor
relevancia en el germen de la Guerra Fria.
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De nuevo pensadores de épocas anteriores aciertan en los conceptos que
afectan y moldean la sociedad moderna. Ya en el siglo XVII, Kevin Bacon
formulaba su famosa cita “La informacion es poder”. Esto no implica que la
informacion sea veridica o que no esté sesgada porque lo importante es
usarla para asegurar la supervivencia del que gobierna.

“Se trataba de utilizar a cualquier hijo de puta siempre que
fuera anticomunista”

Harry Rositzke, antiguo colaborador de la CIA.

Con el fin de la Segunda Guerra Mundial surgen dos superpotencias
mundiales, Rusia y Estados Unidos. Cada uno con una forma de gobierno y
sistema econdmico diferente. Sin entrar en detalle en los motivos de la
Guerra Fria, uno de los factores decisivos que inclind la balanza hacia los
Estados Unidos fue su campafa de publicidad a nivel mundial. Consiguieron
imponer, a través de la propaganda su sistema econémico y ganar la guerra
y todo gracias a la llamada guerra psicolégica.

En la Figura 18 se puede ver un grafico en el que muestra un sondeo en
Francia en diferentes afios posteriores a la Il Guerra Mundial en el que se
preguntaba por quién creian que habia sido mas decisivo en la victoria
contra el Eje.

Mbl HACAMAAEM XHIHE!

"AMERICA UNDER COMMUNISH! aied

Figura 17. Propaganda durante la guerra fria. lzquierda EE.UU. Derecha URSS
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SONDEO EN FRANCIA: ¢CUAL ES LA NACION QUE MAS HA CONTRIBUIDO A LA DERROTA DE ALEMANIA EN 1945?
(FUENTE: SONDEOS DE IFOP EN 1945, 1994, 2004)
0% 10 % 20% 30% 40% 50 % 60 %

MAY0 1945

= |JRSS
= EEUL.
= REINO UNIDO

MAYO 1994

JUNIO 2004

© Olivier Berruyer, www.les-crises.fr

Figura 18. El poder de la “informacién”

“Nuestro objetivo en la guerra fria no es conquistar o
someter por la fuerza un territorio. Nuestro objetivo es més
sutil, m@s penetrante, mas completo. Estamos intentando,
por medios pacificos, que el mundo crea la verdad.(...) A los
medios que vamos a emplear para extender esta verdad se
les suele llamar ‘guerra psicolégica’. Es la lucha por ganar

las mentes y las voluntades de los hombres”.

Dwight D. Eisenhower

Presidente de los Estados Unidos 1953-1961.
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Archiving as a Defense

Los hechos que en la guerra fria supusieron la imposicién de un
sistema econdémico sobre otro se multiplican de manera
exponencial en el momento en el que en vez de tener
informacion solo cuando se escucha la radio o se lee el periédico
también se tiene la television. Mas tarde, la television tiene cada
vez mas canales. A continuacion llega Internet, como un torrente
de informacion 24/7. Todos estos acontecimientos derivan en
una nueva forma de entender la manifestacién. Si bien el
momento de la protesta es igual que en el resto de la historia, la
conciencia sobre ese acto cambia al igual que lo hizo en la
Revolucion industrial.

Ademas, todo esto se ve aumentado por el hehco de que ya no
hace falta tener una conexién a Internet en casa y un ordenador
fijo. Con el nacimiento de la Web 2.0 ahora, literalmente cada
segundo la informaciéon mas reciente esta al alcance, y no solo
eso, cualquier persona puede crear o subir nueva informacién y
su difusion no va a depender de la validez o veracidad de los
hecho sino de la visibilidad que tenga.

Pre 2011 Revolution
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Todo esto ha sido extraido de
Multitudes  Inteligentes  (2004),
donde Howard Rheingold explica un
nuevo tipo de multitud, la multitud
inteligente. En el libro explica una
nueva guerra que actualmente en
2018 esta siendo mucho mas real que
en otra época. El uso libre vy
cooperativo de la Social Media frente
a la conversion de este nuevo espacio
en un escaparate consumista.

De esta escalada de importancia que
ha tenido la informacion en la
sociedad, nace la necesidad de
documentar los hechos para que no
puedan ser ocultados o}
tergiversados. De este fendmeno
surge el término inglés “Archive as a
defense” que significa usar el archivo
como defensa.

AEEER

En este trabajo quiero destacar dos
de las acciones de Archive as a
defense mas importantes de esta
década: Archive as resistance, un
trabajo de la artista egipcia Lara
Baladi y el documental nacido del
asesinato por parte del policia
blanco Darren Wilson del joven
negro estadounidense Michael
Brown, Whose Streets.

Tahrir Archives es un index de los
archivos online de los
acontecimientos de 2011 en adelante
de la revolucion egipcia. Este
proyecto forma parte de un timeline
interactivo llamado Vox Populi
promovido por Lara Baladi

www.tahrirarchives.com
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Archivo NOesNO

y ArchiveCollect

El movimiento global del #Me Too

Las ocusaciones contra el magnate de Hollywood
Harvey Weinstein de viclacidn y acoso sexual por parte
de mas de 50 mujeres en octubre de 2017 inicié un
movimiento global de denuncia contra la violencia
rachista y las instituciones patriarcales. El uso del

hashtag #Me Too (yo también en espaniol) fue su

por la a

STRteRTgale) en Twitter sus experiencias.

El movimiento #Me Too, con su origen en Estados Unidos
v un alcance internacional, ha coincidide en el tiempo
con el juicic contra la manada. Tanto las protestas en
contra de la sentencia del juicio como el #Me Too son
partes de la misma lucha feminista en bisqueda de la

igualdad.

La larga marcha. Antes del #Me Too

Aungue es ahora cuando acapara los titulares, este
movimiento en favor de la igualdaod llevaba tiempo

gestandose en distintas partes del mundo. Precedentes

directos son el "Ni una menos” en Argenting, o las
protestas las mujeres en Polonia contra la prohibicidn

del aborto en todas las circunstancias, ambos en 2015.

Todo esto no forma parte de una evolucion natural de las
sociedades, forma parte de una reveolucion feminista de
large recorrido en la que las mujeres se enfrenton a una
sociedad patriarcal que les niega sus derechos, Como

muestra nos gustaria recordar un #Me Too

anteri

r; el "Yo también soy adultera” , en Espafia, en los

albores de nuestra democracia.
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TIME Person of the Year 2017: The Silence
Breakers

Maovie stars uppesedly nothing like you and me. They're

te, glamorow
afford and livs n only dream o

thot-in the most poinful and perscnal ways-movie stars

Read more on time.com

FOLD

Es una herramienta de software libre
que slrve para crear un eje de
pensamientos desde situaciones
totalmente dispares sobre un tema
concreto. Se suceden diferente slides
de texto en el que se expone un tema o
acontecimiento al que se le agregan
diferentes enlaces para reforzar el texto

https://fold.cm/profile/ArchiveCollect



FOLD

Collecting Archives

Tanto en este ejemplo como en Whose Streets se puede
apreciar la importancia de la informacién y de la
tecnologia como base para entender los textos teoricos
del experto en sociologia y tecnologia Eric Kluitenberg.

e I =i Archive as a Resistance

. = = nace en 2011 debido a la

:: m ﬁ‘ < revolucion egipcia surgido

i skl W - del descontento social y

o- I . por el movimiento llamado

y : “las primaveras arabes”. El

- 25 de enero de ese afo

_ KLTM comienza dicha revolucion

e que dura hasta el 11 de

) e 0 - febrero 'y que Baladi
Figura 21. Pagina de divulgacién educativa recoge en su PFO}’E‘CtO-

La informacion obtenida en este apartado viene
directamente de la autora, Lara Baladi, quien en abril de
2018 dio una conferencia y un Workshop titulado Achive as
a Collective en el que explicaba su proyecto, sus
performances artisticas y en el que se dsarrollé un ejercicio
sobre el movimiento del 4 mayo como fruto del resultado
de la sentencia del juicio contra “La manada”. En este
ejercicio se generd un FOLD. El archivo en cuestiéon se
llama No es No y fue presentado en diferentes programas
como "El reino de Frida"y “La 2 para todos".

Lo importante de esta artista es la lucha real en la que
participaba, tenia que combatir falsos documentos
mientras recopilaba los suyos propios y los divulgava.
Durante este periodo al principio vio como algunas
pruebas o noticias desaparecian de la red, a veces por una
mano que intentaba tergiversar la situacion o simplemente
porque la pagina donde estaba la informacion
desaparecia. Esto hace que se creen unos bancos de
archivos en los que se puede guardar cualquier pagina web
de un modo seguro para evitar que desaparezcan de la red.
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Gracias a herramientas como estos bancos de archivos existe la
oportunidad de crear una opinion a partir de datos reales. Pero lo mas
importante, y es por eso que aparece en este trabajo, es que esa
recopilacion se produjo durante la revolucion en si. Eso dio la oportunidad
a las personas de Egipto a involucrarse en la manifestacion y formar parte
de ella. De hecho, la mayor batalla durante la Revolucion Egipcia fue la de
la informacién. La revolucién se resolvié en El Cairo, y mas concretamente
en la Plaza Tahrir. La movilizacién de personas a través de las redes sociales
fue vital para el éxito de dicha revolucion.

A raiz de este Workshop se realizé con la ayuda del estudio Carniceria un
mapa virtual que muestran los tweets, RTs y Favs de los hashtags #NoesNo
y #Yositecreo que se puede visualizar en su pagina web. En él se ve lo
importante del cuarto poder y cdmo influye en el acto de la manifestacion.

Lara Baladi supone un referente en este trabajo porque con ella se
corrobora la importancia que la Social Media tiene sobre las
manifestaciones.

Visualizacion #NOesNO

#MNOesNo

El pasado fin de semana, la profesora y artista egipcia Lara Baladi vino a Madrid a
impartir un taller en Medialab-Prado, donde todo el grupo preparé una
investigacion y recopilacién de informacion sobre el caso de #LaManada.

El grupo investiga el impacto de las protestas del fallo judicial mediante la
visualizaclén de datos en las redes sociales y la creacidn de un archivo con toda la
informacion de la protesta y sus repercusiones en el contexto internacional.
#YoSITECreodM

El estudio transdisciplinar |carniceria ha creado esta visualizacién que muestra los
primeros 23000 tweets que aparecieron como protesta a la sentencia judicial
#JusticiaPatriarcal: http//’www.carniceria.org/noesno

Figura 23. Visualizacion #N0OesNO por el estudio ICarniceria (www.carniceria.org)

Figura 22. Evolucién de los Tweets y Hagstags relacionados con la manifestacién del 5 de Mayo
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Documental protesta

En un ambiente hostil en mitad de una revolucion se puede
pensar que es normal tomar todas las precauciones posibles para
contar los hechos. Sin embargo, se supone que en paises con
libertad de prensa, de opinion y de reunién la informacion esta
mas a salvo.

En este apartado se muestra la importancia que tiene la
informacion y como puede ser manipulada o ocultada en
cualquier momento y lugar del planeta. Con esta intencién nace
el documental Whose Streets. Este largometraje muestra como la
comunidad negra de Ferguson vive los acontecimientos
posteriores al asesinato del joven negro Michael Brown a manos
del policia blanco, Darren Wilson. En el documental se ven las
revueltas ocasionadas a raiz de este hecho.

Ferguson es un suburbio de la ciudad estadounidense de St.
Louis. En esta zona existe una comunidad negra que ha sido
fuertemente reprimida a lo largo de los afios. Los abusos de la
policia en esta zona ya eran mas que comunes hasta que
finalmente la muerte de este joven supuso un punto de inflexion.

Al ver que en la television no se decia claramente que un policia
habia asesinado al joven y que, lejos de disculparse, la policia
intent6 ocultar el caso. La rabia que generé este hecho provoco
numerosas protestas y muchas de ellas derivaron en violencia y
disturbios por el gran descontento existente. Esto siguié en
aumento hasta que al final el gobierno de la localidad impuso
toque de queda en la comunidad que en vez de apaciguar al
pueblo lo enfadé mas.

En toda esta voragine, los participantes del proyecto Whose
Street decidieron desde un comienzo grabar todo el proceso y
concienciar a la poblacion de lo que estaba ocurriendo. Al
principio no surgié con el fin de crear un documental sino el de
registrar lo que ocurria y como ocurria.

Mas tarde este movimiento se haria viral en las redes y fue hasta
retransmitido en televisiones de todo el mundo. Asi se le ofrecié
la oportunidad de recoger esta informacion y crear un Video

documental contando su verdad.
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Este movimiento trae unas
consecuencias masivas sobre la
sociedad actual. Cuando se indaga
en los procedimientos que estos
referentes usaron para transmitir la |
informacion y los recursos con los
que contaban, se llega a una
conclusién muy importante. La
informacion en estos tiempos ya no
es unidireccional. Los medios de
comunicacién ya no ocupan el
monopolio del cuarto poder vy,
como acerto Ortega hace un siglo,
la hiperdemocracia ahora es mas
real que nunca.

Figura 24. Iach lifes matter

“Cuando las camaras se hayan ido se contara la

verdad”
Lema del Largometraje Whose Streets

Figura 25. Portada del documental

When the zameras

ruth will




Afecto y espacio urbano

El poder que ejerce el movimiento
de masas a través de los medios
sociales, también conocido como
mass media es mayor actualmente
que el del gobierno. Estos sucesos
como el de Whose Streets o el de
Lara Baladi y la Revolucién egipcia
(2011) se entienden mejor gracias
al trabajo de Eric Kluitenberg. Pero
antes de entrar en detalle ya se
pueden sacar algunas ideas
importantes sobre la morfologia de
la manifestacion.

La manifestacion tiene tres partes en funcion del tiempo y la preparacion
fue la parte que sufrié el mayor cambio debido a la Revolucién Industrial y a
la creacion de una conciencia de la propia protesta que permitié las primeras
organizaciones de trabajadores. Pues la Social Media parece que es otro de
los puntos de inflexion. Si la organizacion en la Revolucién Industrial
subyace de la informacién proporcionada por pensadores de la época y por
organizaciones por carta o en persona en toda Europa, jQué es capaz de
hacer un colectivo que se reune y piensa a cada segundo que existe con
estas nuevas herramientas?

Figura 26. Conexion Virtual




Una vez que el poder de la
comunicacién e informacion ha
pasado a las personas de a pie,
como se puede ver en Whose
Streets o Collecting Archives se abre
un nuevo campo de investigacion
sociologica relacionada con la
tecnologia. Por suerte existen
profesionales expertos en la materia
que dan consistencia tedrica a estos
hechos. En este trabajo se ha
nombrado varias vecez su figura y
es ahora, con todo el conocimiento
y corriente de pensamiento
realizado, cuando tiene sentido
hablar de las teorias y postulados
de Eric Kluitenberg.

La obra de este experto va casi en
paralelo a la morfologia de las
manifestaciones ya que él habla de
como las personas usan el espacio
publico, cdmo interaccionan con él
y entre ellas mismas. En sus

/
Figura 27. TimeLapse Sol

publicaciones tales como Hybrid
Space and Densification y su
continuacién, Affect and Urban
Space, Kluitenberg explica como la
sociedad ha llegado a un punto de
entrelazamiento entre las personas
debido a las nuevas tecnologias y
la Social Media que ya no se puede
entender el espacio de la ciudad
sin incluir los movimientos sociales
de las redes. Porque antes podia
obviarse el uso de internet en las
calles, pues no habia forma de
estar conectado en la calle. Pero
ahora esta conexion se produce en
cada momento y continuamente
se pueden ver en la ciudad actual
comportamientos que son
claramente fruto de los nuevos
medios de comunicacion. De esta
nueva forma de entender |la
realidad Kluitenberg saca a relucir
el término Afecto.




El afecto es lo que siente cada
persona y se transmite a la ciudad y
a las redes sociales. Este acto
consigue reunir a personas que no
se conocen, y que puede que no se
conozcan nunca, en una red de
afinidades comunes. Una red que
interacciona en mayor o menor
escala con el tejido de la ciudad. Son
numerosos los actos en la ciudad
que estos Ultimos afios han sido
fruto de un tweet fuera de lugar o de
una declaracion de un politico. Son
famosos los carteles de publicidad
de la serie Narcos que hacen
referencia a hechos polémicos del
momento.

T \ 1|

“Los afectos particulares
como la ira, el miedo, la
felicidad y la alegria estdn
continuamente en ebullicién,

aumentando aqui,
disminuyendo alli, y estos
afectos se manifiestan

continuamente en eventos

que pueden tener lugar a

gran escala o simplemente

como parte de la vida
cotidiana continua”

Eric Kluitenberg

Affect and Urban Space, 2014

e AT T T B

“Sé fuerte.

Figra 28. Un mensaje inspirado en el SM

Vuelve Narcos.

presidente espafiol, Mariano Rajoy, al extesorero del

Partido Popular Luis Barcenas, tras publicarse el escdndalo de los sobresueldos en el partide. Las
dfecciones promovidas por personas mostrando su indignacién en las redes afectan a la ciudad
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Estas transformaciones del tejido
urbano y de la concepcién de la
realidad también atafien al caso de
estudio, las manifestaciones. Los
afectos que normalmente son
particulares ahora pueden aunar a
las personas a través de la red en
cualguier momento. Esto dota a la
manifestacién de un poder de
organizacion nunca antes
vislumbrado. Se crea asi una
preparaciéon Instantanea. Esto
significa que ya no hace falta
preparar por meses un acto
protesta e ir por diferentes lugares
en persona para concienciar y
preparar a las personas para asistir.
Ahora se pueden mover protestas
en cuestion de horas. Esto supone
un punto de inlfexion en la historia
de las manifestaciones y es que
nunca existié la posibilidad de
mover tantas personas en un
periodo de tiempo tan reducido.
Anteriormente se explicé que en
una manifestaciéon existen tres
partes en funcion del tiempo:
preparacion, protesta y derivacion.
Pues ahora esta preparacion es
instantanea y  esto  afecta
enteramente a la morfologia de
una manifestacion porque aunque
la protesta en si siempre va a
desarrollarse  siguiendo  unas
pautas comunes el numero de
personas y la afeccion con la que
van a la manifestacion pueden

verse tremendamente
influenciadas por la Social Media.

En apartados posteriores se
estudiara coémo estos hechos
aparentemente tedricos afectan
cuantitativamente a la
manifestacién y a la morfologia de
la misma. Por ahora es importante
recalcar que este afecto supone
una variable que interviene
directamente al desarrollo de la
manifestacion.

Por ultimo, este afecto, que ha
aparecido como término en esta
seccion del trabajo, no ha surgido
en estos ultimos tiempos, siempre
ha existido. Lo que ha ocurrido es
que gracias a la comunicacién
mediante las redes sociales su
valor y repercusion en la ciudad se
ha hecho mucho mas efectivo y

patente.

Preparacion Instantanea

Este hecho hace que la motivacion
con la que las personas vayan a
manifestarse se incremente, cosa
que afecta a valores fisicos de la
manifestacién tales como la
densidad y el nUmero de personas.
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De la historia a la parametrizacion

El cuerpo del trabajo se explicara en detalle como funcionan las
manifestaciones de manera efectiva. No obstante, este marco
histérico conceptual que se ha proporcionado es de vital
importancia para ahora comprender en detalle las
manifestaciones y sus partes desde un punto de vista
morfolégico. Desde el comienzo, en este trabajo se defiende que
todas las manifestaciones constan de las mismas partes y tienen
las mismas caracteristicas, lo que es cierto. Pero lo que la
Revolucion Industrial y el movimiento a través de |la
comunicacién digital han aportado a la protesta es clave para
entender los procesos que se dan lugar hoy.

Las manifestaciones atienden a comportamientos que parecen,
en principio, sin sentido o aleatorios. Pero la realidad es que
atienden a varios factores determinados y tienen unas partes muy
diferenciadas. Como Kluitenberg dice, el afecto (Affection) que se
produce en una manifestacién depende de un movimiento en las
redes sociales. El mismo tipo de movimiento que se producia en
la Revolucion Industrial, pero al alcance de la mano en cada
momento. Pues ésta es una de las variables de las que dependen
el acto protesta el afecto previo que, gracias a las nuevas
tecnologias puede ocurrir en cada momento hasta durante la
manifestacién misma. Esta es una de las variables de la que
depende el caso de estudio, pero no la Unica. Resulta que el
comportamiento de un colectivo viene determinado por una
serie de variables que actian entorno a una fuerza comun.

Este trabajo ha obtenido de la historia diferentes claves y
conceptos que definen a la masa. Se han definido las partes que
tiene una manifestacion en funcion del tiempo y se ha
argumentado con pruebas y referencias como funcionan los
movimientos de masas a nivel tedrico.

Ahora es necesario dentro de este estudio preliminar investigar
desde un punto paramétrico como se puede definir y representar
la morfologia de una protesta. Para ello se sentaran unas bases
minimas de programacion y fisica de particulas con el fin de
explicar como puede describirse la realidad a través de la
pgrametrizacién.
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Preliminar

Parametrizacion de
patrones de conducta

El ser humano siempre ha intentado dar una explicacién racional a los
fendmenos de la naturaleza. Siempre ha habido un interés en saber cuales
son las pautas y comportamientos que mueven a los animales a
comportarse de una manera. Gracias a la programacion esto ya es posible y
ha aportado grandes pistas y métodos de trabajo a la computacion. En este
trabajo se mostraran dos referentes de la representacion de la inteligencia
artificial de grupos de animales: Las colonias de las hormigas y las bandadas
de pajaros.
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Frecuencia

Frecuencia

Los patrones matematicos y las hormigas

Con el estudio de la historia para averiguar cémo funciona
una manifestacion a nivel morfologico ya se ha establecido
un cerco al comportamiento del ser humano en esas
cirsunctancias. Ahora hay que dotar a ese comportamiento
que en principio se mueve por afecto mediante patrones, a
priori, aleatorios de unas reglas basadas en la lé6gica.

Distribucién Gaussiana o Normal En este trabajo, el objetivo final es el de

1
| .
<— Media

representar feacientemente estos
movimientos y catalogarlos. A fin de hace
entender los procesos llevados a cabo en este
trabajo se ha creido oportuno sacar a
colacién los estudios de parametrizacion de
las colonias de hormigas.

Desde hace tiempo se ha sabido que las

Distribucion de Pareto (“Power Law”)

1

1 .
<— Media
1

hormigas tienen un intercambio de
informacion y un orden basado en las
feromonas. Dependiendo de la funcion que
realiza cada hormiga suelta una feromona
diferente 'y gracias a eso consiguen
establecerse.

Investigadores de Espafa y EEUU publican
un estudio en la revista 'Mathematical

Figura 29

Biosciences'. Comenzaron observando el

comportamiento de las hormigas de forma individual y,
posteriormente, de forma colectiva. Registraron todos
los movimientos, y a partir de estos experimentos
detectaron que los cambios aleatorios en la direccion de
los insectos siguen unos patrones matematicos.

En concreto, son una mezcla de distribuciones
gaussianas y de Pareto, dos funciones de probabilidad
muy usadas en estadistica, y que en este caso miden
cuanto gira la  hormiga y hacia donde en sus
desplazamientos, segun palabras de Maria Vela Pérez,
investigadora de la Universidad Europea de Madrid.
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Flocking Boids

Esta parte del trabajo se hace mas comprensible una vez se explique a
contribucion de Craig Reynolds al campo de la programacion informatica.
Reynolds es un ingeniero de software en RightHook San José, California. Lo
que le hace tan sumamente relevante para este trabajo es que él abrio la
puerta a la representacion de comportamientos de grupos de objetos. En su
caso consiguio crear un programa de simulacion de bandadas de pajaros
llamado Flocking Boids.

“Gran parte de mi trabajo consiste en escribir software para simular
diversos tipos de comportamiento humano y animal. Estos programas
controlan las acciones de personajes auténomos en mundos virtuales.
Comencé simulando bandadas de péjaros y comportamientos
grupales relacionados. Esto me llevé a otros tipos de comportamientos
de direccién enfocados a objetivos. Mas recientemente, he aplicado
estas ideas a modelos de trabajo en equipo emergente en multitudes,
como la construccién colectiva basada en la estigmatizacién, como se
ve en los insectos sociales.”

Craig Reynolds

(version @) recording of script:

Flocking-Around

68 frames (on 1s) at 30 fps
rua 2 sec

created: Bs13786 21:90:26
last modified: 8714786 @3:94:16

recorded on:
Symbolics Westwood Red
oy:

Craig W. Reynolds

lzquierda: Figura 30. Presentacién de la simulacién. Derecha: Figura 31. Secuencia de la simulacién
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En la pagina anterior se pueden ver dos representaciones en 3D de su
trabajo con las bandadas de pajaros de 1983. Craig Reynolds comenzd,
como él dice, con la simulacién de bandadas de pajaros a través de la
programacion. Estudié y observé los movimientos realizados y vio que
atendian a una serie de factores los cuéles consigui6 descifrar y les dio
sentido a través de una recreacién de fisicas simuladas y de
comportamientos autonomos.

Reynold define sus intereses como "“usar la computacion evolutiva para
disefiar modelos de procedimientos, como para el control del
comportamiento y la sintesis de texturas. Esto requiere disefiar criterios para
desarrollar propiedades sutiles que pueden ser dificiles de definir. Mi trabajo
mas reciente en esta area consiste en modelar la evolucion del camuflaje en
la naturaleza.” Si nos adentramos en el caso de

e Flocking Boids, en su caso los boids,

4 como él llamaba a cada individuo, se
comportaban siguiendo tres pautas
| | principales:

-Separacion: direccion para evitar
A aglomeracion de compaferos de

o manada locales

diagrama de alineacion

-Alineacion: dirigir hacia el rumbo
promedio de los compafieros de

| manada locales

}3 diagrama de cohesion
-Cohesion: dirigir para avanzar hacia

la posicion promedio de los
— compafieros de manada locales.

. |
eI LL2

Figura 32 y 33 derecha. Comportamiento de los

S;boids", en grupo (arriba) e individual (derecha)



“Cada boid tiene acceso directo a la descripcidon geométrica de toda la esceng,
pero el flock, la bandada, requiere que reaccione solo a comparieros de manada
dentro de un cierto vecindario pequerio a su alrededor. El vecindario se
caracteriza por una distancia (medida desde el centro del boid) y un angulo,
medidos desde la direccién de vuelo del boid. Los comparieros de banda fuera
de este vecindario local son ignorados. El vecindario podria considerarse un
modelo de percepcion limitada (como por los peces en aguas turbias), pero
probablemente sea mas correcto pensar que define la regién en la que los
companieros de manada influyen en la direccién de los boids.”

Boids es mundialmente conocido
en el campo de la programacién
y ha sido estudiado y mejorado
por diversas personas, muchas
de ellas de un modo recreativo.
Existen varios ejemplos que
pueden encontrarse facilmente
en Youtube. La representacion
de masas de objetos con
inteligencia propia es un tema
muy estudiado. Y existen
herramientas que facilitan la
parametrizacion del grupo en
concreto que deseas repfesemaf‘ Figuras 34, 35 y 36 Programa de flocking birds

(arriba), programas desarrollados con processing
(izquierda).

QL

Daniel Shiffman es uno de estos
programadores que trabajan con
flockings y con inteligencias
artificiales (IA) en progamacion.
En su canal de Youtube y en sus
libros como The Code of Nature
explica detalladamente como

__ funcionan estos mecanismos y él
mismo desarrolla estas
inteligencias a modo de retqg,




Preliminar

Ensayo y Simulacro
De la teoriaa la
representacion grafica
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Processing como herramienta de representacion

Mediante ciertas pautas y leyes de la fisica mecanica, Reynolds consiguié a
través del cédigo fuente interpretar y representar los movimientos
aparentemente aleatorios de las bandadas de pajaros.

Al igual que él, en este trabajo también estoy interesado en interpretar y
representar los movimientos aparentemente aleatorios de las personas
cuando se encuentran dentro de una manifestacion y el método que
utilizaré para ello serd el coding a través de un programa llamado
Processing.

Processing es un sketchbook de software flexible y un lenguaje para
aprender a codificar en el contexto de las artes visuales. Mediante este
sistema basado en Java y con un Physics Engine (motor de fisicas), en este
caso BOX2D y Toxiclibs, he recreado el funcionamiento y morfologia de las
manifestaciones.

Esta es la razon de la que se hablara previamente de las diferentes variables
que intervienen en una manifestacion. Estas variables hacen que los
elementos de una manifestacién se relacionen de una manera u otra.

El motivo de haber elegido la programacién para la representacién de los
actos protesta es para poder ser lo mas riguroso posible a la hora de
férmular una hipdtesis y también porque al hacerlo de esta manera me
permite también personalmente comprender mejor la morfologia y darle
valores racionales y visuales y no meramente teoricos.

Ha quedado claro qué es una manifestacion, sus variaciones a lo largo del
tiempo y cuales son los puntos mas relevantes a tener en cuenta a la hora
de estudiarla.

Las herramientas de trabajo ya han sido expuestas: la observacién o trabajo
de campo efectuado mediante la visualizacion de horas de metraje
proporcionado por el estudio JARD y el propio producido desde los puntos
mas importantes de Madrid (Callao, Gran Via, Sol, Calle Alcala y Plaza de
Espafa) y la interpretacion y representacion de la teoria elaborada a raiz de
esta observacion y de lectura de diversos autores mediante el coding a
través del programa Processing.

La siguiente parte supone la demostracion de la hipotesis y la
representacion grafica de las manifestaciones a nivel morfoldgico.
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Corpus

Ya se sabe qué es una manifestacién, sus variaciones a lo largo del
tiempo y cuales son los puntos mas relevantes a tener en cuenta a la hora
de estudiarla.

Las herramientas de trabajo ya han sido expuestas: la observacién o
trabajo de campo efectuado mediante la visualizacién de horas de
metraje desde las diferentes camaras tanto el cedido por el estudio JARD
como el metraje grabado propio grabado desde los puntos mas
importantes de Madrid (Callao, Gran Via, Sol, Calle Alcala y Plaza de
Espafa) y la interpretacién y representacién de la teoria elaborada a raiz
de esta observacién y de lectura de diversos autores mediante el coding
a través del programa Processing.

61



Estructura del Corpus

Gracias al estudio preliminar la manifestacién ya ha sido
definida. También se sabe que la protesta en si no ha
variado a lo largo de la historia s6lo con que intensidad se
va hacia ella. En este trabajo se ha estado hablando
continuamente de variables, de fuerzas y de intensidades y
en el cuerpo del programa van a ser explicados.

En un primer momento a la hora de comenzar a estudiar las
manifestaciones desde las camaras casi en vista de pajaro ya
se empieza a elucubrar todo tipo de teorias de cémo van de
un lugar para otro de por qué hacen una cosa y no otra...
Cualquier persona que vea varias horas de este metraje
llega a la misma conclusion: existen patrones.

El corpus empieza con un apartado de
terminologia para poder avanzar en las
explicaciones sin ningun obstaculo
linguistico. Ya explicada la terminologia
se realiza una taxonomia de la
manifestacion, en la que se exponen sus
diferentes partes e interrelaciones. A
continuacion, es necesario explicar el
modelo critico de analisis mediante los
s, : pasos seguidos en la investigacion:
veetie T ‘ observacién, comparacion y
representacion. Para finalmente

contrastar las teorias simulando tres

casos de estudio diferentes. Con el
— Corpus ya acabado se da pie a la
Conclusién con la que finaliza el trabajo.
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Corpus

Terminologia

Antes de comenzar a explicar las diferentes partes, patrones y relaciones
entre ellos hay que sentar unas bases de terminologia para poder realizar un
discurso mas fluido a lo largo del cuerpo. En este trabajo se ha decidido
catalogar las caracteristicas de la manifestacion con términos de
programacion ya que pocos lenguajes son tan precisos como este.

63



Class, Subclass, ArrayList, ApplyForce

Dentro del fenémeno protesta existen diferentes
componentes que hacen que el sistema funcione. El término
sistema hace referencia al acto protesta al momento desde
que empieza la manifestacion hasta que acaba. Cada
manifestaciéon es un sistema y estd compuesto por los
componentes que a su vez son "Categorias” o “Clases" y
Fuerzas de atraccién y repulsion.
La categoria o clase son elementos
que pueden estar dentro o fuera de la
manifestacion y que se describen
como elemento o conjunto de
._._,._f;.‘,_"..‘?.ufma-,gi S elementos. Una categoria puede ser

setup() {
=ize(840, 388); o

la ciudad y dentro de la ciudad hay
diferentes subclases como los
edificios, las fuentes, los obstaculos...
Cada obstaculo o cada edificio
individualmente se le considera
elemento y aun perteneciendo a la
Figura 38. Tutorial de Processing impartido por . z
Danniel Shiffman misma categoria pueden tener
comportamientos o dimensiones
diferentes que dependen de las
variables.
Las variables son patrones comunes a toda una misma clase
que pueden tener diferentes valores en cada elemento de la
clase. Una variable es la ubicacion del elemento. Pueden
existir dos personas y cada una va a estar ubicada en un
punto diferente del espacio, pero ambas estan ubicadas en
él. Dependiendo de si se esta hablando de dos o tres
dimensiones estos elementos tendran 2 o 3 variables en el
espacio. Otras variables pueden ser el color, la altura, el nivel
de estudios. Cada valor que puedan compartir los
elementos de una misma clase puede considerarse una
variable. Por Ultimo, una vez que existe un sistema con sus
diferentes clases algunas con subclases u otras con un Unico
elemento, cada una con sus diferentes variables para
interaccionar entre ellos y en el espacio tiempo necesitan la
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51 lines (41 sloc) 858 Bytes
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ff The Nature of Code
/4 Daniel Shiffman
/f http:ffnatureofcode.com

{1 Simple Particle System

class Particle {
PVector position;
PVector velocity;
PVector acceleration;
float lifespan;

Particle(PVector 1) {
acceleration = new PVector(9,8.83);
velocity = new PVector(random(-1,1),random(-2,8));
position = l.get();
1ifespan = 255.8;

void run{) {
update(};
display();

// Method to update pesition

void update() {
velocity.add{acceleration);
position.add(velocity);
lifespan -= 2.9;

£/ Method to display
vold display() {
stroke(@,lifespan);
strokekleight(2);
#111(127,1iFespan);
ellipse(position.x,position.y,12,12);
}
}
{f The Nature of Code
/7 Daniel Shiffman
I http://natureofoode.com

/f Using Generics now! comment and annotate, ete.
class ParticleSystem {

Arraylist<Particle> particles;

PVecter origin;

ParticleSystem({PVector position) {

origin = position.get();
particles = new ArraylList<Particlex();

void addParticle() {
particles.add(new Particle(origin));

void aadParticle(float x, float y) {
particles.add(new Particle(nen PVecter(x, ¥)));

¥

Raw  Blame | History [1

Figura 39. Cédigo que el grupo particulas en funcién de la clase pérticula, definida en primer momento



y en el espacio tiempo necesitan la componente fuerza. No
se va a ir mas lejos explicando la Leyes de Newton de
inercia, aceleracién y reaccion. Solo es necesario decir que,
en un sistema real, y especificamente en este, los
movimientos desencadenados son fruto de los
componentes fisicos de la mecanica: posicion, velocidad,
aceleracion y fuerza. Especificamente, en la manifestacion
las fuerzas motoras son las de atraccion y repulsion.

Con estos parametros ya se puede hablar de sistema y es
que estos mismos parametros son por los que la
manifestaciéon esta definida. A continuacion, se expondran
las diferentes partes que este sistema tiene, con sus
consiguientes variables, y como se relacionan entre ellos
para dar pie a la creacion efectiva del sistema en cuestion
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Corpus

Taxonomia de la Manifestacion

La manifestacion es el sistema a
estudiar. Pero dentro de este sistema
no solo estan incluidas las clases
intrinsecas de la manifestacion.
También forman parte de ella todos
los componentes y categorias externas
a la revolucion pero que la
condicionan.

“Parece que hemos alcanzado los limites de lo que se

puede lograr con la tecnologia informatica, aunque

siempre uno tiene que tener cuidado, ya que esto puede
parecer una tonteria dentro de 5 anos”

(John Von Neumann, circa 1949)
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Partes internas de la Manifestacion

La parte principal que genera la fuerza es el nicleo de la manifestacién ese
punto hacia el cual se retunen las personas. A este nucleo se le ha
denominado "Foco” pues es el que mantiene el interés de la manifestacion
y logra mantener a las personas unidas. Un ejemplo podria ser la persona
que organiza la manifestacién y lleva un megéafono arengando a las masas.

Dentro de la categoria o clase "Foco” existe una subclase, el subfoco. Este
elemento es mas dificil de detectar. Normalmente aparece en
manifestaciones de un tamafo superior en el que el foco puede quedar
muy lejos del limite de la manifestacién. Se generan subfocos dentro de la
manifestacion que a veces pueden ser provocados como en la
manifestacién del dia de la mujer. Al ser tan larga diferentes autoridades se
colocaban espaciados en el tiempo para mantener una cohesion dentro de
la manifestacion. Pero a veces también surgen de forma instantanea y un
grupo de personas comienza a juntarse entre ellos porque surge una
afinidad. En definitiva, la funcién de esta categoria es la de atraer a las

personas dentro de la manifestacion.
La otra categoria existente dentro

de la manifestacion son las
i personas. Cada persona supone un
|*‘_.-;_ e TR AL = e —if elemento de la misma categoria
| S SR 1=+ debido a que todos tenemos las
mismas caracteristicas (género,
afinidades, ideas..). A todas las
personas para este trabajo se las
| consideran elementos del conjunto
personas. Por lo que la funcién de
la categoria Foco es atraer al
conjunto personas. Este es un paso
muy importante porque esto
| determinando que todas las
personas del mundo intervienen en
cada manifestacion que ocurre. Lo
que hace efectiva la fuerza de
atraccion del foco es una serie de
variables propias de cada elemento
ya atraida (verde) de la categoria personas.

Figura . Deteccidn tipo foco (azul) y tipo persona,

68



Las diferentes partes de la manifestacion son pues el foco y los
subfocos (clase y subclase) y el conjunto multitud compuesto por
la categoria personas. Dentro de una manifestacion ideal ya no
existen mas categorias pues lo que forman las manifestaciones
son las personas. De hecho, el foco, que puede ser una
infraestructura montada en medio de una plaza, en ultima
estancia es una persona o un conjunto de ellas.

En una realidad en la que todo tiene la escala del ser humano es
consecuente decir que las manifestaciones provienen
propiamente del ser humano y de su interrelacién. Mas adelante
se explicaran los agentes externos a la manifestaciéon que
también la determinan en la que intervienen otras categorias que
son inertes pero la manifestacion en si misma es un sistema
compuesto por personas.

Una vez definidas las clases de la manifestacion es necesario
generar el movimiento a través de los componentes fisicos de la
mecanica. Sin estas reglas el sistema en si serian varios elementos
arrojados al espacio con una forma determinada, pero sin
interaccién. Por lo que el ultimo componente de esta ecuacién
serfa la interaccion de la multitud con los focos y la interaccion de
las personas entre ellas dentro de esa multitud. Mas adelante se
definirdn estas fuerzas de interaccion que estan estrechamente
ligadas a las variables asignadas a la multitud.
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Agentes Externos

Los componentes e interacciones presentados en el apartado anterior
ejecutados permiten el desarrollo de una manifestacion es un estad ideal
de superficie infinita sin fuerzas externas. Esto seria el caso ideal del
comportamiento morfolégico de una manifestacion. Pero como en cada
fenémeno de la naturaleza la reproduccién “bajo microscopio” no es real,
de hecho, es ideal, pertenece mas al mundo de las ideas que a lo tangible.
Pero no por ello tiene menos relevancia. La capacidad de reproducir un
caso complejo de una manifestacion aun en un entorno estéril para este
trabajo es completamente un éxito. Sin embargo, los fenémenos urbanos
no pueden entenderse correctamente sin su entorno ni las interacciones
que este genera. Por ello hay que afadir a nuestro sistema unos
componentes externos que doten al caso de realidad. Estos son los
denominados agentes externos.

Figura 41. Dia de las Fuerzas Armadas

Iv
| |-
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Figura 42. Desalojo de Sol por parte de la policia para preparar el lugar para las campanadas




Se entiende como agente externo todo componente que no forme parte de
la manifestacion pero que interacciona con ella, por ejemplo, la ciudad y
mas especificamente el entorno préoximo a la manifestacion. No se
comporta igual una manifestacion en Espafia que en China o que en la Plaza
de Sol o en Gran Via dentro del mismo Madrid. Y esto no es porque la
manifestacién sea diferente pues sus componentes son los mismos. Es
porque las reacciones que tiene también son fruto de la interaccién con
componentes externos a la manifestacion que determinan el espacio, que
reprimen mas o menos...

El agente externo que mas influye es el entorno donde se efectda la
manifestacién, es decir, el espacio urbano y es dentro de este espacio la
manifestacién existe y reacciona con los agentes. El entorno es otra
categoria que se aflade al sistema. El entorno en la realidad parametrizable
actla como camino y obstaculos. Sustrayendo la simbologia para un
peatdn, un edificio, una farola o un quiosco son elementos en el espacio
con los que no se puede compartir ubicacion, son obstaculos. Pero dentro
de esta definicion existen dos tipos de obstaculos: los que impiden la vision
y los que la permiten. Por ejemplo, en una manifestacion no tiene sentido
estar en la calle de al lado, separado por un edificio, a lo mejor, estando
incluso mas cerca que otras personas en la misma plaza. Pero si es una
fuente o una valla la que esta por medio del foco y la persona no seria una
locura que se quedase ahi para formar parte de la manifestacion. Asi queda
definida la categoria obstaculo en el sistema, como una serie de barreras
que permiten la vision o no y conforman el entorno de la manifestacion.

El otro agente externo que entra en juego son las fuerzas del orden, que
puede ser desde un policia hasta una furgoneta. Esta categoria es la
encargada en ocasiones de crear un camino a lo largo de una manifestacién
y a veces de disolverla ejerciendo la fuerza. Esta categoria desarrolla una
fuerza de atracciébn negativa o de repulsién sobre las personas
pertenecientes a la categoria multitud.
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Corpus

Modelo Critico de Analisis

En este apartado se explica cémo se ha llegado a concretar la Cuestion, bajo qué
herramientas y como han sido usadas para posteriormente reflejar todos estos
conocimientos en un caso ideal de una manifestacion X en la Plaza de Sol de
Madrid y en tres casos de estudio reales de multitudes, dos de ellas
manifestaciones.

La elaboracion de datos y herramientas para refutar una hipotesis no es algo
simple. Por ello presentar en el corpus del trabajo las diferentes partes y
caracteristicas de una manifestacion sin tener en cuenta como se ha llegado
hasta ese punto no es correcto. En el estudio preliminar se encaja la cuestién
en un marco histérico y conceptual que da pie a poder explicar la
morfologia del sistema sin tener que irse por otros derroteros. Se dejo claro
con ejemplos de qué depende la manifestacion en valores temporales, por
qué se defiende que el acto de la manifestacion no ha variado con el tiempo
y que atiende a unas pautas y reglas que, aun pareciendo aleatorias,
corresponden a una mecanica real con parametros y dimensiones.

El proceso de la creacién de la teoria sobre el comportamiento morfolégico
del sistema ha sido practicamente lineal y consta principalmente de tres
fases: Observacion, Comparacion con fendémenos fisicos y elaboracion de
un programa mediante el coding que se adecuase a la teoria expuesta.
Mediante estos tres pasos y gracias a unos estudios preliminares se ha
podido pasar de formular una hipotesis a crear una teoria bien armada.
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Observacion

Como todo método cientifico la elaboracion del Corpus depende del
estudio de un fendmeno de la "naturaleza” del cual surge una pregunta. En
este caso fue gracias a poder observar a la poblaciéon de Madrid en los
puntos mas representativos a través de las mencionadas camaras. Me
permitieron darme cuenta de que de una forma u otra estaba claro que las
manifestaciones tienen unas reglas las cuales en su momento no conocia,
pero imaginaba que existian. Este caso también puede extrapolarse a otros
tipos de aglomeraciones. Uno de los que me resulté mas decisivo para
adentrarme a investigar sobre este tema fue uno que cada afo invade mi
ciudad y en el cual me veo envuelto sin posibilidad de no ser participe, la
Semana Santa de Malaga. Al ser yo natural de esta ciudad conozco en gran
medida este evento y cualquiera que es de alli sabe que queriendo ser
participe o no se acaba actuando en consecuencia al evento. Todas las
personas son participes de una manifestacion en mayor o menor medida
(entendiendo un valor que tiende a 0 como ser participe). Entonces al
estudiar las manifestaciones no solo el metraje intervino en midecision de
seguir adelante, también el hecho de haber sido participe de una multitud
por lo menos una semana al afo, cada afio.

btk dus e o 1

Figura 44. Semana Santa de Malaga. El Cautivo.



Modelo Critico

Comparacioén

De manera automatica cuando se observa un
fendmeno que resulta familiar se tiende a
comparar con otro que ya se entiende méas para
poder comprender el primero. De modo que
para al ver decenas de horas de personas a vista
de pajaro manifestandose surgio el simil de
personas con particulas que colisionan entre
ellas en un entorno de mecanica fisica.

En primera instancia se penso en la posibilidad
de que el fendbmeno se reconocia como un
fluido pues sus caracteristicas son notablemente
parecidas. No obstante dotar a un fenédmeno
con el nombre de otro hace que pierda rigor. La
comparacion, sin embargo, me parecié acertada
pues los comportamientos son muy similares.
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En recreaciones de comportamientos de fluidos
(sobretodos gaseosos) a nivel molecular se
puede ver que, aunque los movimientos de

estas moléculas parecen erraticos son condicion

de unos componentes tanto externas
(esfuerzos), como internas (variables:
temperatura, presién, volumen). Y que todas
estas caracteristicas crean un sistema en el que
el fluido esta y se ve afectado. Practicamente, es
muy parecido a lo explicado a la hora de definir
qué partes tiene una manifestacion y por qué
agentes externos se ve su forma y condicion
variada.



Gracias a la comparacion se consigue abstraer los
aspectos del fluido que veo que son parecidos a la
manifestacioén, el siguiente paso seria el crear unas

reglas fisicas que se adapten al comportamiento
que creo que siguen las manifestaciones. Existen
comportamientos asociados a las manifestaciones
gue no se aplican a un fluido, como la de que exista
un foco que atraiga el resto de particulas, por tanto,
no puedo decir que se trata de uno.

La fuerza que atrae cuerpos si existe. Y segun la
Fisica en este universo existen cuatro tipos de
fuerzas fundamentales: magnética, gravitatoria,
nuclear fuerte y nuclear débil. Pero lo mas
importante es que todas actuan en funcion de una
constante, de una caracteristica comun entre dos
particulas y en funcion de la distancia. Por ejemplo,
la formula de la gravitacion:

F=G-(m, m.)/d?

Donde G es la constante gravitacional, m, y m, son
la masa de cada una de las particulas y d la
distancia entre sendos centros.
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Fuerza de Atraccion

La componente fuerza de atraccion puede simplificarse a una constante
multiplicado por el producto de una caracteristica comun entre ambos
objetos dividido por el cuadrado de su distancia. De aqui surge la idea que,
igual que la Fuerza gravitacional o la magnética, homéloga a la gravitacional,
funcionan asi, perfectamente la relacién entre el foco y las personas pueden
funcionar por fuerza de atraccién. Lo que supone que el foco atraeria a todo
el mundo con una fuerza constante que varia en funcion de ciertas variables
y también en funcién de la distancia, aunque es casi despreciable.

Atraccion (A)

En este caso existiria una constante de atraccion A (de atraccién) con la que
la manifestacion atraeria que depende de cada manifestacion y de la fuerza
que tenga esta. En esta constante entra en juego todo lo explicado en
Affecting Spaces. La fuerza que la manifestacion consigue generar es en
funcion de su relevancia y visualizacion. Esta fuerza se mide en valor
absoluto.

A = Valor Subjetivo Sujeto al afecto de la multitud (Valor Fijo)

Variables (V)

El siguiente valor seria un dato arrojado por la clase atraida, es decir, por la
persona. Cada persona tiene un valor diferente que arrojar a la ecuacion
dependiendo de la afinidad que esta tenga con la manifestacion pudiendo
ser positiva o negativa. El valor, V, de cada persona depende de unas
variables comunes a todo ser humano cuyos valores varian dependiendo de
la persona. Este puede tener un valor entre -1 y 1 siendo -1 una repulsion
total y un 1 una atraccién total. Por ejemplo, en una concentracién politica a
nivel municipal las variables que intervienen serian: la edad, el sexo, donde
vive, si vive en el municipio y donde vive dentro de ese municipio, la afinidad
politica, el tiempo libre disponible, la actividad politica. Todas esas variables
se arrojan al final como una media, dependiendo de la importancia de cada
variable segun el caso, dando un determinado valor entre -1 y 1 que
representa el porcentaje de A va a atraer al individuo hasta la manifestacion.

V=_{11}
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Distancia (d)

El dltimo valor de la ecuacion seria la distancia de la persona a la
manifestacién. Esta no se puede aplicar literalmente como a cuantos
metros esta de la manifestacion. Dependiendo del tiempo y esfuerzo que
llevaria a la persona a llegar a la manifestacion en el momento que tiene
que ir del lugar en el que se encuentre hasta la manifestacién. Es decir, una
persona puede tener una afinidad completa con la manifestacién y que la
manifestacién tenga mucha repercusion mediatica, pero si la persona en
cuestion se encuentra en otro continente, por ejemplo, lo mas probable es
que no le sea posible asistir a la manifestacion. Por lo que se puede decir
que la distancia realmente es el tiempo que una persona tarda en kkegar
hasta la manifestacion.

d = h (tiempo de desplazamiento)

La ecuacion de la fuerza de atraccion las personas hacia el foco mediante la
siguiente expresion, fruto de los valores anteriormente explicados, es la
siguiente:

F=|Al-V/d
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Corpus

Representacion

En este apartado de explica pues cémo se ha llegado a concretar la cuestiéon y
bajo qué herramientas y como han sido usadas para posteriormente reflejas
todos estos conocimientos en un caso ideal de una manifestacién X en la Plaza
de Sol de Madrid y en tres casos de estudio reales de multitudes, dos de ellas
manifestaciones.

En este proceso de elaboracion de la teoria falta la Ultima parte, representar
graficamente la hipodtesis bajo las reglas de la nueva ecuacion. En este
trabajo usa la programacién como herramienta para generar estas
mecanicas que conforman el comportamiento global del sistema. Existen
diversos lenguajes para realizar el estudio, pero por afinidad se elige un
entorno llamado Processing que trabaja en lenguaje Java. En él, se
establecen las leyes propuestas para reproducir la hipétesis.
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Herramienta de Representacién

Processing, el programa con el que se realiza la simulacién, es un software
flexible de sketchbook, con una adaptacion del lenguaje Java optimizado
para el contexto de las artes visuales. En un entorno asi las creaciones son
ilimitadas. Puede reproducirse desde un cuadro en un fondo blanco hasta
crear el mismo sistema Android. No va a ser necesario entrar en el propio
funcionamiento del programa, ni del coding para mostrar cobmo se ha
creado el programa y cdmo se han aplicado las leyes.

Para el consiguiente programa es necesario dotar al entorno de varios
pardmetros. Estos pardmetros van a ser cada una de las categorias que
intervienen en el programa (partes de la manifestacion y agentes externos)
y la interaccién entre ellos (fuerzas de atraccién, colisiones...). El motivo de
mostrar el proceso de creacién es porque mientras que se programa el
sistema hay que tener las claro que parametros van a ir en cada una de
estas categorias y las fuerzas a las que van a reaccionar. Por lo que explicar
este proceso es explicar la propia teoria de la morfologia de las
manifestaciones.

Ya se conocen las diferentes categorias divididas entre intrinsecas y
externas. Dentro de las intrinsecas existen la categoria foco con la
subcategoria subfoco y la categoria persona y en agentes externos estan
los obstaculos (que permiten visdn o no) y las fuerzas del orden. Estos son
todos los elementos que van a participar en el programa. Al fin de al cabo
todo lo que conforma una ciudad. El siguiente paso es definir las
propiedades de cada una de las categorias.

"Tan pronto como comenzamos a programar,
encontramos con sorpresa que no era tan facil hacer
que los programas funcionaran como habiamos
pensado. El debugging tenia que ser descubierta.
Recuerdo el momento exacto en que me di cuenta de
que una gran parte de mi vida a partir de entonces se
gastaria en buscar errores en mis propios programas ".

Maurice Wilkes descubre la depuracion, 1949
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Figura 45. Simulacién de las categorias Foco, Subfoco,, persona y multitud

83



Categorias internas

Categoria <Foco>

El centro de gravedad de la manifestacion. Es un objeto que sera fijo o movil
dependiendo de la manifestacion y no siente fuerzas de atraccién es él
quien atrae. Pueden existir varios focos principales si la manifestacién tiene
el tamafio suficiente.

Subcategoria <Subfoco>

Un objeto con las mismas caracteristicas que un foco solo que puede existir
o no dependiendo de las circunstancias. Su fuerza de atraccién siempre
sera menor.

Categoria <Persona>

La otra parte de la manifestacion. Se comporta como una particula que se
siente atraida hacia el foco segun la formula de Fuerza de Atraccion. La
intensidad con la que se siente atraida depende enteramente de los valores
de las variables que tenga. Cada persona va a tener unos valores diferentes
que determinaran su atraccién. Es necesario decir que este valor final en
este trabajo sera un valor aleatorio pues este trabajo no pretende mapear
todas las caracteristicas humanas. No entra dentro del alcance de este
trabajo. Si bien podemos decir que existen ciertas variables que hacen que
la persona sienta mas o menos atraccién hacia la manifestaciéon es
imposible abarcar en este trabajo la situacion real al 100%.

Categoria <Multitud>

Su funcién es la de juntar a todas las personas bajo un mismo grupo que
sufre las mismas fuerzas externas, porque, aunque cada uno tenga valores
diferentes las variables y comportamientos son los mismos. Es decir, el
hecho de que una persona se comporte de forma diferente a otra es posible
porque dentro de las mismas variables (edad, sexo, raza, clase social...) tiene
valores diferentes.
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Agentes Externos

Categoria <Entorno>

Todos los elementos fijos que existen en el espacio que representan un
obstaculo. En este caso los edificios, las fuentes, las farolas, los arboles, las
vallas y los quioscos. Dentro de esta categoria hay que hacer una
diferenciacion entre los que permiten visibilidad y los que no.

Categoria <Policia>

Otro tipo de elemento externo que funcionan a nivel del programa como
un obstaculo que cuando se mueven en direccién a la manifestacién con el
fin de disolverla generan un campo de fuerza de repulsion que a menudo
es superior al de atraccion de la manifestacion haciendo asi que se disuelva.
Si la manifestacion tiene una fuerza de atraccion mayor a la policia es
posible que derive en violencia.

Fuerzas de interaccion

Fuerza (Focos)

Los elementos con cuerpo del sistema estan definidos, pero necesitan las
componentes de fuerza para empezar a funcionar. En el centro de los focos
de aplica la fuerza de atraccién que atiende a la férmula deducida que solo
el conjunto multitud sufre. Esto hace que cada persona se acerque hacia el
foco con una velocidad diferente. Algunos pueden ser repelidos y otros no
sufrir ninguin tipo de fuerza.

Fuerza (Entornos que no permiten visibilidad)

Los elementos tales como quioscos crean en la cara opuesta a la que mira
hacia el foco de la manifestacién un area de repulsion de tamafio en
funcion de la altura del objeto (porque las personas no consiguen ver).

Fuerza (Fuerzas del orden)

Normalmente la policia se comporta como un obstaculo mas, pero se le
afade una funcion de repulsién si la intencion de esta policia es disolver la
manifestacion.

Estos son todos los parametros que se han incluido en el programa que
hacen que simulen el comportamiento de una manifestacion real.
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Casos de estudio

Para seguir con el proceso del método cientifico el siguiente paso es el
de demostrar que la teoria, ya postulada, explicada y representada, tiene
que ajustarse a la realidad. En este trabajo la forma que se ha elegido
para refutar la hipotesis es el programa de simulacion de las
manifestaciones. Entonces, si el programa es capaz de representar
analogamente manifestaciones reales queda demostrada la teoria.

Para esta simulacion se han cogido dos casos diferentes de
manifestaciones en las que cada una tiene unas caracteristicas diferentes
que el programa tiene que ser capaz de representar.
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Estructura de los Casos de Estudio

Se han escogido de estos ultimos afos dos manifestaciones sin razones
politicas o subjetivas, sino por la claridad del funcionamiento de estas para
que sea un ejercicio lo mas didactico posible.

Estos casos ocurrieron entre 2015 y 2016que abarcan las diferentes
caracteristicas de las manifestaciones.

V aniversario 15M 15/05/2016

Miles de personas han celebrado hoy en el centro de Madrid el quinto
aniversario del 15-M o movimiento de los indignados con una
manifestacién que ha culminado en la Puerta del Sol, epicentro del
nacimiento de la gran movilizacion ciudadana que agité la vida politica
espafola en 2011

Dia del Trabajo 1/05/2016

El Primero de Mayo ha salido a las calles de la capital para combatir contra
"la pobreza salarial y social". Miles de personas se han manifestado bajo las
banderas de Comisiones Obreras (CCOO) y la Unién General de
Trabajadores (UGT) por el Dia Internacional del Trabajo. Con lemas como
"partidos grandes, aplastan a votantes”, "contra la congelacion de
pensiones” o "por la derogacion de las reformas laborales, en defensa de
los derechos de huelga”, miles de manifestantes han recorrido las calles de
Madrid a ritmo de batucada.®
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Caso de Estudio #1
Manifestacion
V Aniversario del 15M
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Caracteristicas para la simulacién

Esta manifestacion tiene una union entre los que conforman la multitud
media La infraestructura se monta el dia anterior y se van sucediendo
diferentes eventos en la Plaza.

Es interesante a nivel compositivo porque se puede apreciar claramente un
foco hacia el que se conforma la manifestacion., el escenario construido.
Aunque a Icmienzo del timeline la manifestatcion tiene varios subfocos
fruto de los difererentes eventos que alli ocurren. Es una manifestacién
bastante grande, llega a llenar mas de la mitad de la plaza Es una
manifestacién predomnantemente fija. Al estar el foco anclado no es
posible el movimiento de la manifestacion

En este caso la atraccion (A) de la manifestacion tiene un valor muy alto,
debido a su difusion. Las variables que son necesarias para reaccionar al
evento son bastante comunes. Esto es lo que hace que hayan tantas
personas ese dia.

Documentacion

Para este caso se ha realizado un timeline de la manifestacién para poder
ver su crecimiento. En la siguiente pagina se ve el punto algido de la
manifestacién en la que se pueden observar los limites un poco difusos y la
gran concentracion en gran parte de la plaza.

Todo esto esta acompafiado de una sucesion de fotos que muestran el
desarrollo real de la manifestacion, que muestra la precisiéon de la
simulacion.
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Figura 47. Planta general de la manifestacion en el punto dlgido
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Figura 49. Timeline de la manifestacién por el quinto aniversario del 15M. |
Desde la instalacién del dispositivio, que actuaré de foco, hasta el punto
dlgido de la manifestacion simulada







Caso de Estudio #2

Manifestacion Dia del Trabajo
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Caracteristicas para la simulacién

Esta manifestacion nace de la precariedad y baja calidad del salario del
empleo en Espafia de los afios 2016 y anteriores, reivindicacifion de llos
manifestances. Este acto comenzaba en Atocha y acababa en Sol donde se
realizaria otro acto hasta el término del dia.

Esta manifestacién es totalmente diferente al caso #1 por lo que se
aumenta el abanico de caracteristicas. Se trata de una protesta moévil con un
foco principal al comienzo de ella y una sucesion de subfocos tras de si.

Documentacion

Para una adecuada comprension se han extraido de la simulacion el
comienzo de ella en la que se aprecia un foco principal y que la multitud
esta restringida a uno de los carriles. En el siguiente plano se observan sus
diferentes subfocos una vez ha pasado el foco principal. Estos tres subfocos
suponen junto al principal la manifestacion completa.

Existe una gran cohesién fruto del descontento (affection), que permite
agrupar a un gran nimero de personas.
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Conclusion
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En este punto ha sido demostrada y explicada la teoria con una base
historicista y otra cientifica. También se han diferenciado las partes de la
manifestacién y a que fuerzas esta sujeta (tanto internas como externas). Se
ha creado un programa que reproduce con bastante precision el
comportamiento de dichas manifestaciones y se ha aplicado a varios casos
de estudio. Cada uno con unas caracteristicas diferentes en algunas de las
localizaciones mas representativas de Madrid con el objetivo de refutar la
hipotesis.

Al comienzo de este trabajo la multitud se presentaba como un ente
informe con comportamientos aparentemente aleatorios. Sin embargo,
mediante el cuerpo tedrico basado en la historia y en la interpretacién con
coding se ha conseguido arrojar luz sobre el tema. Se ha profundizado en
la fuerza que tiene en el movimiento de las personas las nuevas tecnologias
y en como el poder de la Social Media es el que actualmente predomina
sobre cualquier otra fuerza. La informacién (o desinformacion) es la mayor
arma y es la que tiene mas capacidad de atraccion en cualquier ambito,
includas las manifestaciones.

A partir de estas ideas obtenidas en los estudios preliminares, la
manifestacién deja de ser un misterio, atiende a unos patrones
determinados que este trabajo ha conseguido descifrar y el coding ha sido
la herramienta que lo ha permitido, a través de la mecanica fisica.

El hecho de que mediante el coding y la fisica se haya llegado a hacer un
programa que simule manifestaciones significa que los movimientos de las
personas no son aleatorios, y que aunque puedan ser instintivos, son
mesurables y atienden a unas pautas que afectan a cualquier ser humano.

Estos conocimientos tan precisos sobre la manifestacién permiten conocer
los alcances maximos y la repercusion que esta puede llegar a tener. Se
pueden analizar manifestaciones para ver en qué fallaron o acertaron y
potenciar estos puntos en posteriores protestas. Este trabajo abre un
campo de la mejora de la manifestaciéon. Hasta ahora no ha sido posible
controlar el acto protesta en el momento (durante el acto) y lo mas
probable es que no se pueda. Pero el hecho es que con este trabajo se ha
demostrado que existen unos parametros que afiaden o restan potencial a
la manifestacién, asi como que hay unos limites de organizacion de la
manifestacién que subyacen en la propia condicion del ser humano.

Este punto es la clave de este trabajo. Por mucho que se conozcan todas
estas caracteristicas, durante el acto protesta, este va a tener unos



comportamientos determinados que van a depender de factores basados en
leyes fisicas. Y estos factores hacen que sea imposible controlar una
manifestacion pues funciona a través de afectos que varian con el momento.
Porque la manifestacién (que nace de la reivindicacion y se opone a un
poder establecido, normalmente un gobierno) por definicién no puede ser
organizada. Si bien puede saberse como se va a comportar y predecir no se
puede cambiar este comportamiento inicial a voluntad. Pues la Unica
posibilidad de conseguir que una multitud de personas actiuen de una forma
organizada es a través de la instruccion detallada, el cumplimiento de unas
ordenes y una cadena de mando, cosa que difiere con el acto en si.

Por lo que, en definitiva, se puede conocer en detalle la manifestacion,
puede potenciarse, e incluso conseguir determinados objetivos mediante el
uso de las nuevas tecnologias pero no es posible controlarla a voluntad,
pues su comportamiento es intrinsecamente inorganizable.
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